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Ziele der heutigen Fortbildung

1. Kenntnisse zu Lernsoftwares, Lernapps, Audience Response Systeme (ARS), Gamification, GBL Ansätze & 

Maker Education, Überblick über aktuelle Trends

2. Lernen von Bildungstechnologien und Medien der Zukunft

3. Berücksichtigung Gesellschaftliche Aspekte, wie Robotik, KI/ML, Algorithmen, Ethik, Digitale Inklusion

Pixabay License

https://pixabay.com/de/service/license/


Viel Erfolg!

Pixabay License

https://pixabay.com/de/service/license/

